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MANUAL ENVIO Y PUBLICACION DE ESTADISTICAS:

Este manual esté orientado a todos aquellos estadisticos de clubes que actualmente NO realizan Jornada
Virtual a través de http://baloncestoenvivo.feb.es.

Como todos sabréis, el programa que se utiliza para la captura de datos a pie de cancha es el Smart Stats v2.3
que os podéis descargar junto con el manual de usuario totalmente gratis desde:

http://baloncestoenvivo.feb.es/centroinformacion

Actualmente existen dos maneras de enviary publicar las estadisticas en la pagina web de la Federacién
Espanola de Baloncesto:

1. Participando en la Jornada Virtual, una vez finalizado el partido, se utiliza la opcién Subir Tabla de
Resultados y automaticamente las estadisticas tomadas con el programa de Smart Stats v2.3 se

publican en la pagina de la FEB (www.feb.es).
2. Sino se participa en la Jornada Virtual, se envian las estadisticas por FAX o por Mail. En la FEB ya se
encargan de publicar estas estadisticas, pero el proceso es més lento.

NOTA: Todos los clubes estan obligados a enviar las estadisticas al finalizar el partido, ya sea por FAX 0 por
Correo Electrénico con independencia de si hacen Jornada Virtual o no.

Para que el punto 2, sea mucho més réapido, existe otra forma de enviary publicar las estadfsticas en la pagina
web de la FEB. Se realiza con el sistema de archivos .Log.

Este sistema es sencillo y muy practico. Cuando creéis un partido en Modo Local, es decir, no se realiza
Jornada Virtual se siguen los siguientes pasos:

1. Se abre Smart Stats v2.3 (Fig. 1)

2. Seelige la opcién Almacenar datos en el fichero (Fig. 2)

3. Seescribe el nombre del fichero donde se guardarén las estadisticas del partido (este es el archivo
.log del que vamos a hablar en este manual). (Fig. 3)

4, Se rellenan todos los datos del partido, jugadores, etc y se pasa a la pantalla donde se anotan las
estadisticas del partido.
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Podemos ver las imagenes a continuacion:
Fig. 1

MBT Smart5tats

‘Upciones de puesta en marcha

Par favaor zeleccione el modo de trabajo;

{* {ndividual [un operador por partidaf
{~ Se
("

Aceptar Cancelar |

Fig. 2

MBT SmartStats

Ajustes de salida

Por favor seleccione donde van a ser almacenados oz datos de esta captura:

[Seleccione esto i quiere transmitir los datos del partido en directo en la web)
W Almacenar datos en el fichera

[Seleccione esto #i quiere ejecutar el programa localmente para explorar v analizar datosz)

LConfiguracidn Siguiente »»> |
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Fig. 3
Fichero de datos X

[arabar fichero

Introduzea el nombre del fichero o pulse “Examinar''

| ﬂ Examinar...
LCancelar |

Archivos .LOG:

El archivo que credis cuando utilizais Smart Stats v2.3 al cual le dais un nombre en la ventana que tenemos
justo encima de estas lineas (Fig.3) es el fichero .log que va a guardar todos los datos de las estadisticas del
partido. Cuando un club realiza jornada virtual, obtiene este fichero log de forma automética a través de un
usuario y contrasefa ya que ese partido esta creado en nuestro sistema. En ese archivo, se pueden modificar
algunos parametros tales como los dorsales de los jugadores, incorporar algun jugador nuevo, borrar al que
no va a jugar, etc, esto lo contaremos més adelante en este manual.

Normalmente, lo que hace el estadistico del club en este modo local de partido, es imprimir las estadisticas al
finalizar el partido y las envia por FAX a la FEB o en su defecto, crear el archivo de las estadisticas en PDF para
enviarlas por correo electrénico. Cualquiera de las 2 formas es valida.

PROPUESTA:

Lo que aqui os ofrecemos es otra forma de crear un partido de forma practicamente automética, obtener el
archivo .log de un modo rapido y con los datos oficiales obtenidos directamente desde la FEB.

Este método va dirigido a todos aquellos clubes que no tengan la infraestructura necesaria para tener una
linea ADSL a pie de cancha, pero sf la tienen en otro lugar del pabellén, con lo que podrian usarla antesy
después del partido para recibir y enviar posteriormente el archivo .log de las estadisticas a la FEB.

Avda. de Burgos 8A, 92
28036 Madrid

T.91 383 20 50

F 91302 74 31
www.feb.es




N\
\)ﬁt\
%\\:@

FEB

FeDeracion esparioLa
De BaLONCeSTO

OBJETIVOS:

1. Que la obtencién del fichero .log sea lo més sencillo posible para el estadistico de cada club.

2. Que los datos sean enviados lo antes posible a la FEB para que las estadisticas se publiquen en el
minimo tiempo posible.

3. Evitar los posibles fallos humanos al introducir una estadistica de forma manual

OBTENCION DEL FICHERQ .LOG:

Vamos a implantar dos formas muy sencillas de obtener el fichero Log:

Método A: Es el coordinador de Jornada Virtual, Antonio Alcal4, quien os envia este fichero .Log por correo
electronico cada vez que juguéis un partido como local. Deberéis solicitarselo a la siguiente direccion de
correo electrénico aalcalal@feb.es o por teléfono al 662 304 657.

Método B: Solicitéis una cuenta de usuario y contrasena para el sistema de NcAdmin y desde ahi podréis
descargar el fichero .log y ademas, podréis subir las estadisticas al finalizar el partido (esto lo contaremos
més adelante en este manual) a David Sanchez a través del correo electrénico dsanchezj@feb.es o por
teléfono al 91 383 20 50.

A continuacién os explicaremos como actuar en cada uno de los dos casos:

Método A:
1. Unavez recibido el archivo .log en el correo, lo descargéis y lo guardais en una carpeta que tengais
dedicada para almacenar estos ficheros.
2. Seabre el programa de Smart Stats v2.3 y se siguen los mismos pasos que para cualquier otro partido
que se realiza en Modo Local.
3. Llegados a la siguiente pantalla:
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En lugar de poner el nombre como haciamos antes, pinchamos en el botén de Examinar y se busca el fichero

que os habfais descargado anteriormente y que habfais guardado.

4. Se selecciona el fichero, vemos en el ejemplo un fichero .log de un partido entre el Alicante y Melilla.

Guardar en el fichero

Guardar en: | liﬂ Miz imagenes

PIX)

> & & cF Ev

D

Documentoz
recientes

—
&l

E zcritario

£

Miz documentos
i PC

e

Miz gitioz dered  Mombre:

=

Tipa:

\licante-Melila log

b
L] Guardar |

I Ficheros SmartStats

_lj Cancelar
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5. Se pincha en el botén Guardary ya pasamos a la configuracién de nuestro partido.

MBT SmartStats X

“Infarmacion del partida
Iﬁ.DEEEEI LEE ORO Dromingo, 1641142005 12:30

Competicidn
Mumero del partidao |38451 3 DiapHora |2EIEIB.‘I 1.1612:30:00
Lugar |sLICANTE Campo |CENTRO DE TECMIFICAC]
Airbitro 1 ]FH.-‘-".L BARREIRO, JACOED Arbitra 2 ]ALBK-‘«EETE CHAMON, ANG
Airbitro 3 l Camizario l
Ezpectadores ] Detalles de T elevisidn |Ningunu:| ﬂ
" {rEquipo 1 [Local] Equipo 2 [Visitante]
Mombre del equipo ]LUEENTUM ALICAMN Fombre del equipo 1ELL|B MELILLA BALOMN
Abreviatura del nombre 1#‘1"-|_||:-"5"-NTE Abreviatura del nombre 1MEL|LL"-"-
Entrenador 1DU|NTAN.-‘1'«, OSCAR Entrenadar 1DLMDS, P&CO
I
Configuracidn <4< Ankerior | | Siguiente >»> i Salir |
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Se van poniendo los dorsales de cada jugador.

MBT SmartStats X
LUCENTUM ALICANTE CLUB MELILLA BALONCESTO
Jugadores Jugadores
N2 |Mombre | &pelida | 11 1M |Hombre | &pelida |
E EERMI HERMANDEZ DAVE FERGERSOM
0 CARLOS |CAZORLA a RAFAEL HUERTAS
0 MAMLEL ELAAOUES 0 MICHAEL SOUTHALL
0 GUILLERMO REJOM 0 JUaM MANUEL  RUIZ
0 PEDRO |LLOMPART 0 DIEGD CIDRCIARI
0 JOSE MIGUEL  URTASUM 0 JOM SAMTAMARIA
0 b, AMDRIUSKEVICIUS 0 CAl0 TORRES
0 JORGE GARCIA 0 KEITH Wit ESEDWSKI
0 kLE HILL a CUTHBERT YICTOR
0 AHEL MWEIGAND 0 HECTOR GARCIA
0 TavLOR COPPEMRATH 0 MACHO ROMERD

0 RallL LAZARD
LConfiguracidn <4< Antenor | | Siguiente >»> Salir

0OJO!N Mucho cuidado cuando un jugador que aparece en el roster de jugadores no va a jugar. No se puede
sustituir el jugador que no va a jugar el partido por otro que venga del filial, sea fichaje de esa semana o
cualquier otro caso posible.

Imaginemos que el jugador numero 10 de Club Melilla Baloncesto, Caio Torres, no va a jugar por lesion. Lo que
hay que hacer es dejar en blanco su lineay si otro jugador va a sustituirle, se anade abajo del todo, como
vemos en la siguiente imagen:

Avda. de Burgos 8A, 92
28036 Madrid

T.91 383 20 50

F 91302 74 31
www.feb.es




N\t
B
\\ 24

FEB

FeDeracion esparioLa
De BaLONCeSTO

LUCENTUM ALICANTE CLUB MELILLA BALONCESTO
Jugadores Jugadores
e { Nambre | &pelida | 11 1M |Momkbre | &pelida |
BERMI HERMNANDEZ 4 DAWE FERGERSON
] CARLOS |CAZORLA ] RAFAEL HUERTAS
B MAMUEL BLASLIES B MICHAEL SOUTHALL
a GUILLERMO REJOM 7 JUsH MAMUEL  RUIZ
9 FEDRD |LLOMPART ] DIEGO CIORCIARI
10 JOSE MIGUEL  URTASUM g JOM SAMTAMARIA
11 M. |ANDRIUSKEVICIUS _
12 JORGE |GARCIA 11 KEITH WALESK DWW SEI
13 KY¥LE HILL 12 |CUTHRERT YICTOR
14 AXEL WEIGAND 13 |HECTOR GARCLA
15 TAYLOR COPPEMRATH 14 WACHD ROMERD
15 |RALL LazaR0
10 MAMUEL _F'EFEEZI
LConfiguracidn <4< Antenor | | Siguiente >»> Salir

Una vez hecho este proceso, pinchamos en el botén Siguiente y ya tenemos nuestro programa listo para
empezar a meter datos.

6. Unavez finalizado el partido, se cierra el programa y se busca el archivo .log que habfamos utilizado
para guardar los datos de este partido y ese archivo es el que se debe enviar a la direccion
estadisticas@feb.es

7. Con esto finalizamos el Metodo A.
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Método B: Este método es igual que el A, pero para conseguir el fichero .log, en lugar de esperar a que os lo
enviemos por correo electrénico, lo podéis descargar de http://baloncestoenvivo.feb.es/ncadmin con el usuario
y contrasefa que se os daria en caso de elegir esta forma. Os explicamos como hacerlo por NcAdmin:
1- Lo primero es tener usuario y contrasena para NcAdmin.
2-  Unavez obtenido el usuario y la contrasefa, entrar en la pagina web indicada arriba,
http://baloncestoenvivo.feb.es/ncadmin
3- Lo primero que nos pide es que nos validemos en la aplicacién con nuestros datos.

El servidor baloncestoenvivia,feb.es en NetCasting
Management requiere un nombre de usuario v una
contrasefia,

Advertencia: este servidor eska solicitando que su nombre
de usuario v contraseria se envien de forma no segura
(autenticacion basica sin conexion sequral,

Lsuaria: | | W |

Contrasefia; | |

[ 1recordar contrasefia

[ Acepkar H Zancelar

4-  Una vez hecho esto, llegamos al menu de NcAdmin:g
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{~ Neteasting - Windows Internet Explorer

G - & httpibakoncestoervivo feb es/headmn/

Lol R SRS

Arebevo Edcidn Ver Favoritos  Herramientas  Ayuda
oW | Netcasting -

Netcasting Inicio | Partidos | Ayuda

Bienvemide a la Consola de Administracidn de Metcasting.

£ 2008 Media Bene Telekomunikacios

5-  En partidos, podréis ver el siguiente que jugéis como locales (siempre y cuando ya haya sido creado
por nuestro sistema.

6- Tiene 4 acciones:

Ver| Editar| Plantilla| Borrar

a. Ver: donde esté la opciéon de Exportar datos, que sera la opcion que nos valga para
descargarnos el partido, nos generaré un fichero .Log y lo debemos guardar en una carpeta
que tengamos localizada para después poder cargar el archivo en Smart Stats v2.3 como
vimos en el método A.

Editar: donde se podran modificar datos del partido pero esta opcién no sera necesaria usarla
en este caso.

Plantilla; es donde se pueden agregar o borrar jugadores, los que tengamos aquf, son los que
al exportar datos desde el menu Ver, apareceran en el Smart Stats v2.3.

d. Borrar: para borrar el partido, esta opciéon tampoco la utilizaremos.
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7-  Dentro de la opcién Ver, tenemos las siguientes opciones:

Editar partido

Editar plantilla

Exportar datos
Importar datos
Regererar caché

Subir tabla de resultados

8- Para descargar el archivo .log antes del partido, utilizamos la opcion Exportar datos. Con esto
logramos crear un archivo .log para nuestro partido y lo usaremos tal y como habfamos contado en el
método A.

NOVEDAD CON RESPECTO AL METODO A:

9- Una vez finalizado el partido, podemos volver a entrar en http://baloncestoenvivo.feb.es/ncadmin y
utilizando la opcién Importar datos buscamos el archivo que nos habiamos descargado antes y lo
importamos.

10- Una vez importados los datos, si pinchamos en Subir Tabla de Resultados, las estadisticas se suben
de forma automatica a la FEB y se podran consultar pasados unos minutos.

11- Haciendo estos 2 Ultimos pasos, no serfa necesario enviar por correo electrénico el fichero .log.

PARA MAS INFORMACION:
http://baloncestoenvivo.feb.es/centroinformacion

CONTACTOS:
David Sanchez. dsanchezj@feb.es 91 383 20 50
Antonio Alcala. aalcalal@feb.es 662 304 657
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